
射程 効果 重ね掛け 必要詠唱銀

20m直線（選択） E気絶、JCなし 各15200 ４回４回４回４回 ８回８回８回８回 １２回１２回１２回１２回

基本 気攻 + 27ダメージ 126 189 252

改 気攻 + 33ダメージ 252 378 504

奥義 気攻 + 40ダメージ 378 567 756

射程 効果 重ね掛け 必要詠唱銀

20m全周（選択）

ガードアップ、

幸運度チェック1回、

JCなし

防具 各19420 ４回４回４回４回 ８回８回８回８回 １２回１２回１２回１２回

基本 レベル + 4回復 144 216 288

改 レベル + 5回復 288 432 576

奥義 レベル + 6回復 432 648 864

射程 効果 重ね掛け 必要詠唱銀

近接 回避困難 各13720 ４回４回４回４回 ８回８回８回８回 １２回１２回１２回１２回

基本 神攻 + 11ダメージ 120 180 240

改 神攻 + 13ダメージ 240 360 480

奥義 神攻 + 16ダメージ 360 540 720

気気気気

魄魄魄魄

術術術術

式式式式

神神神神

秘秘秘秘

真フリッカーダイヤ

レゾナンスレゾナンスレゾナンスレゾナンス

ナックルナックルナックルナックル

段階段階段階段階

シンフォニックシンフォニックシンフォニックシンフォニック

ブラスターブラスターブラスターブラスター

段階段階段階段階

威力威力威力威力

必要ＣＰ必要ＣＰ必要ＣＰ必要ＣＰ

　世界中の音を秘めた「響き合う音の弾丸」をまっすぐに撃ち出し、

20ｍ直線上の対象全てにダメージを与えるアビリティです。

　ダメージを与えると同時に、対象にエンチャントが掛かっていた場

合は、気絶のバッドステータスを与えます。

　世界中を包み込まんばかりの壮大な旋律によって「音の障壁」を

創り出し、周囲の仲間を守護するアビリティです。

　半径20m以内にいる全ての対象にガードアップの効果を与え、HP

を回復した後、バッドステータスの回復チェックを行わせます。

　拳を通じて見えざる共鳴振動波を送り込み、近接範囲の対象

１体を崩壊に導くアビリティです。対象は、この攻撃を最も低い能力

値で回避しなくてはいけません。

威力威力威力威力

必要ＣＰ必要ＣＰ必要ＣＰ必要ＣＰ

アラウンドザアラウンドザアラウンドザアラウンドザ

ワールドワールドワールドワールド

段階段階段階段階 威力威力威力威力

必要ＣＰ必要ＣＰ必要ＣＰ必要ＣＰ


